
Torneo Magico Under 12 femminile 

SGS Marche 

 

INCONTRO A1 
Domenica 13 Aprile ore 09:30 campo San Sebastiano, Largo Grammercato , Jesi   
Jesina Aurora         
Giovane Offagna         
INCONTRO  B1 
Sabato 12 Aprile ore ___ campo sportivo Pontemaglio, via Molino Vecchio, san Vittoriano  
Sibillini united  
Pol. Sport communication 
La società Fortuna Fano per problematiche di tipo organizzativo non partecipa al 1° turno di 

incontri.  

Il torneo ha scopo eminentemente promozionale, non competitivo, per avviare in modo 

confortevole l’attività delle bambine all’interno di un club, con l’obiettivo di dare continuità all’attività 

e appassionarle al calcio e allo sport in generale. 

Categoria di partecipazione 
Il torneo è riservato a giovani calciatrici nate dal 01.01.2012 al 31.12.2013. Qualora necessario, è 
possibile prevedere la partecipazione di bambine nate nel 2014. 
Identificazione delle calciatrici 
I tecnici, i dirigenti, prima di dare inizio alla gara dovranno controllare che i dati dei documenti di 
identificazione corrispondano a quelli trascritti nell’elenco di gara. 
Arbitraggio delle gare 
Le partite saranno regolate dalla presenza di un dirigente-arbitro o di un tecnico incaricato per 
tale compito su ciascun campo di gioco (partita 5 vs 5 e gioco di abilità 3 vs 3). La persona 
incaricata dovrà occuparsi delle procedure previste (riconoscimento calciatrici, registrazione 
punteggi, ecc) e dovrà seguire la gara / il gioco intervenendo laddove necessario per la corretta 
applicazione del regolamento di gioco e per la registrazione del punteggio. 
 
REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO 
Per le gare 5 vs 5 le dimensioni del terreno di gioco saranno comprese tra i seguenti valori: 
Lunghezza:   minimo 25 metri   massimo 40 metri 
Larghezza:   minimo 12 metri   massimo 20 metri 
Le dimensioni dell’area di rigore dovranno avere i seguenti valori: 
Lunghezza: 8 metri 
Larghezza: 10 metri 
Le dimensioni delle porte saranno comprese tra i valori: 3- 4,50 x 1,60 – 2 metri 
Il pallone utilizzato per le gare è convenzionalmente il numero “4” 
Nelle gare non è prevista l’applicazione del fuorigioco. 
In caso di retropassaggio al portiere, la palla NON può essere presa con le mani dal portiere, con 
applicazione del divieto di pressing sul portiere che riceve il retropassaggio con i piedi (non è 
consentito alla squadra avversaria intervenire nel retropassaggio). Il portiere in possesso di palla 
non può essere attaccato e deve poter giocare senza essere contrastato. 
La rimessa dal fondo potrà essere effettuata dal portiere solo con i piedi. 
Tutte le calciatrici in distinta dovranno prendere parte alle gare e ai giochi. Pertanto al termine del 
primo tempo dovranno essere effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni e le nuove entrate 
non potranno più essere sostituite fino al termine del secondo tempo tranne che per validi motivi di 
salute; mentre durante il gioco sarà possibile sostituire colore che hanno già preso parte al primo 
tempo per intero. 
Tenuto conto degli obiettivi del programma e della tipologia di attività prevista, il carattere 
dell’attività deve assolutamente mantenere il carattere promozionale e di partecipazione. Le 



graduatorie di merito dovranno considerare prevalentemente aspetti premianti riferiti all’attività 
della società per la promozione e lo sviluppo dell’attività femminile giovanile. 
Svolgimento incontri a 2 squadre 
Gli incontri si svolgono con la seguente modalità 5 vs 5, oltre a situazione di gioco 3 vs 3  
Nel confronto tra 2 società: 
1- 15’ tempo di gioco 5 vs 5  gioco di abilità 3 vs 3 (metà tempo di attacco alla porta 
e metà di attacco alle porticine) 
2- 15’ tempo di gioco 5 vs 5  gioco di abilità 3 vs 3 (metà tempo di attacco alla porta 
e metà di attacco alle porticine) 
3- 15’ tempo di gioco 5 vs 5  gioco di abilità 3 vs 3 (metà tempo di attacco alla porta 
e metà di attacco alle porticine) 
   
A metà tempo del gioco di abilità  si invertono i ruoli tra la squadra che attacca la porta con il 
portiere e quella che attacca le due porticine.  
Si ricorda di segnare sia il punteggio dei vari tempi di gioco, sia nel 5 vs 5 che nel 3 vs 3. 
 
 

 

 


